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Новогодний HоRовод!


У вас на руках задания для получения всех 30-ти кодов. Цифры в названии каждого задания означают порядковый номер кода. Каждый найденный или разгаданный код нужно ввести в соответствующее поле в системе. Если код введен правильно, вместо поля для ввода появится надпись «Задание выполнено». Рядом с кодами вы будете находить метку: латинские буквы HR в кружочке.
Задания можно выполнять в любой последовательности.

Побеждает тот, кто нашел больше всех кодов. Если количество найденных кодов совпадает у нескольких команд, выигрывает та, которая сделала это быстрее.

Игра заканчивается ровно в 22-15, к этому времени необходимо приехать в суши-тай бар «МАНГА» по адресу ул. Большая Васильковская (Красноармейская), 49, где будут объявлены победители и проведено награждение.
После 22-15 вы не сможете ввести ни одного кода!

ПОЕХАЛИ!

Если у вас возникли вопросы во время игры, звоните организаторам:
(050) 513-43-08 Кирилл
(067) 997-01-04 Анна
2. Несчастный случай на футболе
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На разгаданной улице, под ста сорока годами.
1 КОД
3, 4. Выборы, выборы, кандидаты.
В нескольких соседних странах политики опешеходились переходом и

выступили с лозунгом «В народ - с кого польза?»

2 КОДА
5. Рукоделочка
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Заезд на улицу возле 33-го дома. Ищите на металле на красно-белой трубе.

1 КОД
6. Играйте в QuickQuest! (на правах рекламы)

Ул. Метовджессикапаркера.

На пешеходном переходе напротив дома 11.
1 КОД
7, 8. Знакомые рожи
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Коды на синей колонке в конце улицы.

2 КОДА
9. Ребусная классика
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На одной из водосточных труб 12-го дома.
1 КОД
10. Разминочный

Если вы еще не уехали со старта, то выходите из машины и снимайте код с обратной стороны знака «остановка автобуса». 
Да, вот так просто!
1 КОД
11. Очевидный

А вот этот кодик надо поискать где-то в этой пачке заданий.

Узнаете его по цифре11 в конце.
1 КОД
12, 13. Вот это, вроде, тоже не сложное
Логическая операция — в программировании операция над

выражениями логического (булевского) типа, соответствующая

некоторой операции над высказываниями в алгебре логики. Как и

высказывания, логические выражения могут принимать одно из двух

истинностных значений — «истинно» или «ложно». Логические

операции служат для получения сложных логических выражений из

более простых. В свою очередь, логические выражения обычно

используются как условия для управления последовательностью

выполнения программы. В качестве основных логических операцияй

обычно называют конъюнкцию (&&), также именуемую «логическим и»,

дизъюнкцию (||) – «логическое или», импликацию ( ), отрицание ( ). В

смысле классической логики логические связки могут быть определены

через алгебру логики. В асинхронной секвенциальной логике

определена логико-динамическая связка в виде операции венъюнкции.

В некоторых языках программирования (например в C) вместо

логического типа или одновременно с ним используются числовые

типы. В этом случае считается, что отличное от нуля значение

соответствует логической истине, а ноль — логической лжи. Значение

отдельного бита также можно рассматривать как логическое, если

считать, что 1 означает «истинно», а 0 — «ложно». Это позволяет

применять логические операции к отдельным битам, к битовым

векторам покомпонентно и к числам в двоичном представлении

поразрядно. Такое одновременное применение логической операции к

последовательности битов осуществляется с помощью побитовых

логических операций. Побитовые логические операции используются

для оперирования отдельными битами или группами битов,

применяются для наложения битовых масок, выполнения различных

арифметических вычислений.

Короче, вам сюда:
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В арке дома 3а.

2 КОДА
14. Элементарочка
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Код на столбе через дорогу от начала переулка.
1 КОД
15, 16. Мечта русофоба
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На улице, на торце дома № 5 по другой улице.

2 КОДА

17. Дом, милый дом

А езжайте-ка вы на Вузовскую, 5. Просто так, без загадки, потому что там живет один из авторов этой игры.

1 код на железной трубе на тротуаре.

1 КОД
18, 19. Географическое.
ЗВЮС

Напротив 4-го дома в парнокопытном с выеденным лицом.
2 КОДА
20. Неожиданно, игровое.

Когда придумывали – было смешно.

Ищите агента на парковке на площади Андрея Первозванного.

Возьмите с собой пакет молока в очень мягкой упаковке. Типа такого:
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Если не уверенны в себе, возьмите два пакета.
Успейте с 20:15 до 21:45.
1 КОД
21, 22, 23. Обеденный перерыв.

Чем длиннее будет сценарий, тем больше будет казаться, что организаторы проделали титанический труд и отдали частичку себя ради создания игрового шедевра. Для этого и написаны эти строки. (В следующий раз надо будет шрифт побольше сделать). Итак, задание:

На втором этаже рынка, на котором нет ни одного араба (или наоборот, только арабы да черти водятся), в пиццерии ждет снегурочка с ноутбуком. Привезите ей флешку.
Успейте с 20:15 до 21:45.
3 КОДА
24. Задание на всю страницу.
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Код черным маркером на столбе напротив загаданного здания.
1 КОД
25. Еще один ребус.
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Искать код черным маркером возле этого крабика:

[image: image13.png]



1 КОД
26. Религиозный код.

Святые люди построили для святых людей это святое сооружение. А на углу поселился некий немец. Код черным маркером в радиусе 4м 20см от входа к немцу.
1 КОД
27, 28. А теперь давайте дурить!
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Агенты на тротуаре в радиусе 20м от крестика. Нужен сильный, ловкий и выносливый.

Успейте с 20:15 до 21:45.

2 КОДА
29, 30. Хватит, наверное

Организаторы ждут вас с 22:00 до 22:15  всуши-тай баре «МАНГА» по адресу ул. Большая Васильковская (Красноармейская), 49. 

На месте вы получите возможность вбить еще два кода и узнаете свой результат. Там же будет проведено награждение победителей и обсуждение заданий.

Очень советуем успеть до закрытия игры! 
Последние коды почти халявные – не упускайте возможность.

29-й – кириллица, 6 букв.

30-й – латиница, 6 букв.
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